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Modalidade : Pratica
Classificagdo do Conteudo pelas DCN : Bésica

Ementa:
Praticas em laboratorio dos temas e topicos abordados na disciplina “Programacéo de
Computadores II".

Curso (s) Periodo Eixo Obrig. Optativa
Engenharia Civil 3° Computacdo e Matematica Aplicada Sim N&o

Departamento/Coordenacdo : Departamento de Eletrotécnica/Coordenagéo
Engenharia Civil.

do Curso de

Pré-requisitos Cddigo
Laboratério de Programacao de Computadores I. DELT. 1
Programacgé&o de Computadores I. DELT. 2
Co-requisitos

Programacéo de Computadores Il. DELT. 4

Disciplinas para as quais € pré-requisito

Disciplinas para as quais € co -requisito

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

- Conhecer e saber utilizar os conceitos de programacéo orientada a objetos.

- Projetar e implementar programas utilizando o paradigma de orienta¢do a objetos.

Unidade de ensino

Carga-horaria

e Estruturas de controle
* Arrays e apontadores
» Alocacédo dindmica de meméria

Horas-aula
Introducéo a C++ e aos fundamentos de orientacdo a objetos
1 » Contexto historico das linguagens de programacao
» Paradigmas de programacéao 2
* Fundamentos das linguagens orientadas a objetos
Programacédo em C++
» Conceitos basicos em C++
2 « Constantes, tipos, operadores 4

Funcdes, sobrecarga e namespaces
* Namespaces e escopo
* Funcdes: declaracao e definicdo
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Funcdes recursivas

Funcdes inline

Sobrecarga de funcgdes

Passagem de pardmetro por copia e por referéncia

UNIDADE CURVELO

4

Introducé@o a classes e objetos

Abstracdo

Encapsulamento

Tipos abstratos de dados

Classes: definicdo e uso
Objetos: instancias de classes

Func¢des implicitas e sobrecarga de operadores

Funcdes construtoras e destruidoras
Sobrecarga de operadores

Apontador this

Tipos especificos de funcBes e amizade

Funcdes constantes
Funcgdes estaticas
Funcdes amigas
Classes amigas

Heranca

Visibilidade, escopo, especificadores de acesso

Classes base e derivada

Heranca de construtores e destruidores
Hierarquia de classes

Heranca multipla

Polimorfismo de tipos

Funcdes virtuais e virtuais puras
Classes abstratas

Tipos polimérficos

Uso do polimorfismo

Outros tépicos

Formatacédo de saida

Templates ou gabaritos
Tratamento de excecdo

10

Noc¢oes de modelagem com UML

Diagrama de classes
Diagrama de interacao

Total

30
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Bibliografia Complementar

LIPPMAN, S. B.; LAJOIE, J.; MOO, B. E. C++ Primer. 4™ ed. Upper Saddle River: Addison-
Wesley, 2005.

DEITEL, H.; DEITEL, P. C++: como programar. 5. ed. Sado Paulo: Pearson Prentice Hall,
2006.

STROUSTRUP, B. C++: manual de referéncia comentado. Rio de Janeiro: Campus, 1993.

SANTOS, R. Introducédo a programacao orientada a objetos usando Java. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2003.

ANSELMO, F. Aplicando légica orientada a objetos em Java. 2. ed. Floriandpolis: Visual
Books, 2005.

PUGA, S.; RISSETI, G. Logica de programacéo e estruturas de dados com aplicacfes em
Java. 2. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009.
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