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| DISCIPLINA: Programac&o de Computadores | | CODIGO: DELT.2
VALIDADE : Inicio: Janeiro/2013 Término-
Carga Horéria : Total: 30 horas-aula Semanal: 2 aulas Créditos: 2

Modalidade : Teoérica
Classificacéo do Conteudo pelas DCN : Béasica

Ementa:

Sistemas numeéricos: representacdo e aritmética nas bases: decimal, binaria, octal e
hexadecimal; introducéo a ldgica; algebra e fungBes Booleanas; algoritmos estruturados:
tipos de dados e varidveis, operadores aritméticos e expressdes aritméticas; operadores
l6gicos e expressdes logicas; estruturas de controle; entrada e saida de dados; estruturas
de dados; organizag&o e manipulacdo de arquivos.

Curso (s) Periodo Eixo Obrig. Optativa

Engenharia Civil 2° Computacdo e Matematica Aplicada Sim N&o

Departamento/Coordenacdo : Departamento de Eletroeletrénica/Coordenacdo do Curso de
Engenharia Civil

INTERDISCIPLINARIDADES
Pré-requisitos Cabdigo

Co-requisitos
Laboratério de Programacdo de Computadores |

Disciplinas para as quais é pré -requisito

Informética Aplicada a Engenharia DELT. 9

Métodos Numeéricos Computacionais DELT. 6

Disciplinas para as quais € co -requisito

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

Conhecer os conceitos l6gicos e computacionais que Sdo essenciais para ciéncia da
computacao, visando capacita-lo a formular corretamente um problema computacional e a
construir um algoritmo para sua resolucao.

Contribuir para o desenvolvimento do raciocinio l6gico-mateméatico abstrato.

Conhecer os sistemas numéricos e sua aritmética, noc¢oes de légica e algebra Booleana.

Unidades de ensino Carga-horaria

Horas-aula
1 Conceitos basicos de programacao:
» Linguagem de programacéo;
» Compilador; linguagem de maquina;
 Sistemas numericos; 2

» Variaveis;
 Tipos de valores;
* Introducéo ao conceito de funcgéo.

2 Operadores e expressoes:
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« Expressoes aritméticas;

» Operadores de incremento e decremento;
« Operadores relacionais; 2
» Operadores logicos;
* Operador condicional;
» Teste de igualdade.

3 Comandos:

* Leitura de dados;
» Condicéo; 4
* Repeticéo.

4 Algoritmos estruturados:
e Fluxograma,; 1
* Regras de empilhamento e alinhamento.

5 Valores:

* Tipos primitivos

 Tipos de dados estruturados.
« Escopo de variaveis

« Constantes; 5
* Vetores;
* Matrizes;
» Ponteiros;

6 Funcgdes e procedimentos:

» Passagem de parametros por valor;

» Passagem de parametros por referéncia;
* Func¢des recursivas; 6
* Macros;

» Arquivos de cabecalho.

7 Alocacdo de memoria:
» Alocagéo estatica; 4
» Alocacédo dindmica.

8 Manipulacédo de arquivos:
« Arquivo texto; 4
* Arquivo binario

9 Introducéo as estruturas de dados:

 Estruturas de dados contendo ponteiros;
 Estruturas de dados dinamicas; 2
* Listas simples e duplamente encadeada e circular.

Total 30

Bibliografia Basica

DAMAS, L. Linguagem C. 10. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.

SENNE, E. L. F. Primeiro curso de programacdo em C. 3. ed. Florianopolis: Visual Books,
20009.

MEDINA, M; FERTIG, C. Algoritmos e programacao: teoria e préatica. 2. ed. Sdo Paulo:
Novatec, 2006.
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Bibliografia Complementar

FORBELLONE, A. L. V.; EBERSPACHER, H. F. Ldgica de programacao: a constru¢éo de
algoritmos e estruturas de dados. 3. ed. Sdo Paulo: Prentice-Hall, 2005.

MIZRAHI, V. V. Treinamento em linguagem C. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2008.

ZIVIANI, N. Projeto de algoritmos: com implementa¢des em Pascal e C. 3. ed. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2011.

MANZANO, J. A. N. G.; OLIVEIRA, J. F. Algoritmos: légica para desenvolvimento de
programagéo de computadores. 25. ed. S&o Paulo: Erica, 2011.

SEDGEWICK, R. Algorithms in C. 3" ed. Boston: Addison-Wesley, 1998.
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